Megerésitéses tanulas alkalmazasa a
jarmiiranyitasban
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14. Eléadas tematikaja

Az el6adasok keretein belil a hallgatok megismerkednek a Python nyelv alapjaival, valamint a Deep Learning alapvetd
koncepcidival, mint neuralis hal6zatok, backpropagation algoritmus, batch learning, hiperparaméter optimalizalas, optimizerek
mikddése.

Ezt kdveti majd a Megerdsitéses Tanulas (RL) alapvetd algoritmusainak megismerése és implementalasa kezdetben
fliggvény approximatorok hasznalata nélkiil, majd azok felhasznalasaval (Q-Learning, Deep Q-Network, Double Deep Q-
Network, Policy Gradient, Actor Critic megoldasok). Az algoritmusok miikddésének atfogd megismerés utan a hallgatok az
OpenAl gym altal elére implementalt kornyezetekben szereznek tapasztalatot az algoritmusok tanitasaban és az egyes
paraméterek optimalizalasaban. A kurzus végén, pedig bemutatasra kerulnek olyan komplex algoritmusok, amelyek jelenleg
“state of the art’-nak szamitanak a terileten.

15. Gyakorlat tematikaja

16. Labor tematikaja

17. Tanulasi eredmények

A. Tudas

e Ismeri és érti a git verzidkezelés alapjait.

e Ismeri és érti a python nyelv hasznalatat és kiegészitd gépi tanulasi keretrendszereket.

e |smeri és érti a megerd@sitéses tanulas és a gépi tanulas alapjait, egyenleteit.

o Erti és killénbséget tud tenni a kiildnbdz6 megerdsitéses tanulasi algoritmusok kdzott.

e Ismeri az RL alkalmazasaval kapcsolatos elveket, eljarasokat.

e Ismeri és érti az alapvetd modellfejlesztési technikakat.

e Ismeri és érti a tanulashoz sziikséges agensek limitaciojat és alkalmazasainak lehetéségeit.

B. Képesség

e Keépes alkalmazni a kilénb6z8 RL algoritmusokat .

o Keépes alkalmazni a git mint verziokezelés eszkozeit projektek fejlesztésénél.

o Képes integralt ismeretek alkalmazasara uj agenseket implementalni és tanitani.
e Képes alkalmazni objektumorientalt fejlesztést sajat projektjein.

o  Képes kiértékeld algoritmusok definialasara, elkészitésére sajat projektjeihez.

C. Attitlid



o Nyitott és fogékony az adott szakterileten zajl6 fejlesztés és innovacié megismerésére, kdzvetitésére. Hivatastudata
elmélyult.
e  Torekszik rendszerszemlélet(i gondolkodasmad alapjan a folyamatok komplex megkozelitésére.

D. Onallosag és felelésség

Szakmai munkajaban kezdeményezden Iép fel, 6nalléan valasztja meg és alkalmazza a megoldasi médszereket.
Dontéseit koriltekintéen, felelésségvallalassal hozza meg.

Dontései soran figyelemmel van a kérnyezeti, biztonsagi, gazdasagi és mérndketikai eldirasokra.

Képes 6nallban megtervezni és kivitelezni egy projektet egy adott problémara megerdsitéses tanulas alkalmazasaval..

A félév soran elvart az el6adasokon valé aktiv részvétel (attitlid), a félév soran egy zarthelyi keretében és tdbb kisebb
beadando segitségével a tudas, a képesség, az 6nalldésag és az attitiid értékelésére kerll sor. Az attitiid és az autonémia 15-
15%-ot, a tudas és a képesség 35-35%-ot jelent a végsé osztalyozasban.

Hazi feladat pétlasanak lehetésége pothéten lehetséges
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